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Schone Neue Welt

Das digitale Heim oder besser «digital home» hat
sich aus dem Fantasiestadium herausgel6st und
steht vor der breiteren Realisation. Die Konvergenz
zwischen IT-Produkten und Geratschaften der
Unterhaltungselektronik ist in vollem Gange und
fuhrt dazu, dass alle Medien wie Video, Audio und
Bild in digitaler Form zu Hause verarbeitet und

transportiert werden.

Dies bringt vollig neue Anwen-
dungsmoglichkeiten, hat aber
auch einen gravierenden Ein-
fluss auf das zuklnftige Ge-
schéft des Fachhandels. Um hier
kompetent zu beraten und
schlussendlich auch verkaufen
zu kdnnen, muss sich der Hand-
ler nun mit Computerschnitt-
stellen und mit Netzwerken aus-
einandersetzen.

Verfolgt man die Eréffnungsre-
den von Microsoftchef Bill Ga-
tes an der CES (Consumer Elec-
tronic Show) in Las Vegas im Ja-

Digital home beschrankt sich
nicht nur auf UE. Auch andere
Gerate wie z. B. die neuste Ber-
nina-Nahmaschine Artista 200
kann kommunizieren und ist mit
Windows-Bedienerfiihrung aus-
gestattet

nuar dieses Jahres oder an der
Microsoft-Entwicklerkonferenz
WIinHEC im vergangen Mai in
New Orleans so fallt auf, dass
sich ein neuer Entwicklungsfo-
kus auf das digitale Heim (digi-
tal home) seitens der Hard- und
Softwareindustrie zu etablieren
beginnt. Dies wird weiter durch
die Hardwaredemonstrationen
seitens Intel als wichtigster Lie-
ferant von Mikroprozessoren an
ihren beiden letzten Entwickler-
konferenzen nur bestatigt. Des-
halb ist es nicht verwunderlich,
dass an der Cebit 2003 in Han-
nover auch bereits die ersten
neuen Produkte in diesem Um-
feld aufgetaucht sind und nun
im Markt lanciert werden.

Vom digital home spricht man
schon lange und bereits Mitte
der 90er Jahre konnte ein voll
elektronifiziertes Haus in Or-
lando Florida bewundert wer-
den. Was hat sich denn nun ge-
andert und weshalb wird der
Homebereich plétzlich fur die
IT-Firmen interessant?
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